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PAGINA 9

JUGAR
CON
SECUENCIAS

Envuélivelo

Hagan vistoso papel de envolver que es
al tiempo un proyecro de trabajos manua-
les y una leccién de secuencias

Materiales: bolsa de papel marrén gran-
de. tijeras, esponjas viejas, pintura, plaios de
papel

Primero de todo. corten la bolsa de
papel de arriba abajo siguiendo una de las
costuras. A continuacién, corten el fondo
de Lz bolsa. Les quedard una tira de papel
que su hija puede decorar para hacer su
propic papel de regalo.

Recorten esponjas viejas creando for-
mas diversas (circulos. cuadrados, tridngu-
los}. Ponga pintura para carteles de varios
colares en plates separados de papel v
ensefie a su hija a mojar las esponjas en
la pintura y a apretar cada forma en el
papel para hacer una impresién.

FEmpiecen una secuencia (cireulo rojo,
triangulo azul, circulo rojo, tridngulo azul)
vy diga a su hija que contintie la secuencia
haciendo una hilera a lo largo del papel.

A continuacién, que empiece ella una se-
cuencia distinta en la siguiente hilera para
que usted la rermine. Turnense hasta cu-
brir tode el papel con secuencias de for-
mas. Cuando se seque lo puede usar para
envolver un regalo para una amiga

Mas practica

A Jueguen a Simon dice. En vez de nom-
brar una accién, represente una secuencia
para que la represente su hija. Podria sal-
tar, tocarse la nariz y saltar. Para completar
1a secuencia su hija deberia salrar, rocarse
ia nariz, saltar ¥ tocarse la nariz.

A Teclee una secuencia creciente con sim-
bolos v nimeros en su computadora o en

i el celular (1#2##3###). Pida a su hija
que contimiie la secuencia. O bien deje en
blanco una parte de la secuencia y pidale
que la complete {(1#_ ##3##F#).

A Comera emores para que fos descubra su
hija. Ponga en fila monedas formando una
secuencia (centavo. moneda de cinco, de
diez. centavo, moneda de cinco. de cuarto,
centavo, de cinco, de diez). Pidale que corrija
dénde se ha equivocado usted sustituyendo
el cuarto por la moneda de cinco.

RESOLVER ECUACIONES
Cuentos de juguetes

! Representen historias con mimeros

! mientras juegan con los juguetes. Ayudard a
! su hijo a sentirse més cémedo con los pro-
! blemas matematicos de palabras v €l apren-
| deré a escribir y a resolver ecuaciones

| Materiales: una docena de jugueies pe-

| querios, ldpiz, papel

i Cuente un cuento que trate de unos

! cuancos juguetes, No se olvide de usar ni-
! meros en el cuento: “Un dfa 3 autos se

! fueron de viaje”. Empiece una ecuacion es-
! cribienda "3 autos”.

Pregunte a su hijo qué sucedié a conti-
nuacién: “Un auto se marché”. Animelo
a representar la accién haciendo que un
auto se vava. Afiada “= 1 auco” a la frase
cop nimeros, Pregiincele cudntos autos
quedan y termine la ecuacién: *= 2 autos”
Léale el problema entero: *3 auros — 1 auto
= 2 autos”

Continte la historia afiadiendo o res-
tando autos. Pida a su hijo que le dicte a
usted la préxima ecuacién y escribala. Una
vez que entienda come se hace, digale que
se invente sus propias historias y que escri-
ba sus propias frases con numeros

Mas practica

A Hagan un libro de pegatinas lleno de
ecuaciones. Dé a su hija pegatinas y un
album pequefio para fotos. Digale que ilustre
una ecuacion en cada pagina (3 pegatinas de
corazones + 5 pegatinas de corazones =

8 pegatinas de corazones). Enséhele también
a representar relaciones de igualdad con nd-
meros (3 pegatinas de estrelias + 3 pegatinas
de estrellas = 4 pegatinas de estrellas + 4
pegatinas de estrellas). Expliquele que el
signo igual significa “lo mismo que’. Verd
que ambos signos de la ecuacién tenen el
mismo nimero de pegatinas.

A Retire las carras con figuras y el como-
din de tna baraja de cartas. Fn vez de
pescar para encontrar parejas, busquen
ntimeros que completen una ecuacién. Por

! ¢jemplo. si tiene un 2 yun 3 en la mano.

podria intentar pescarun 3 3 + 2 = 3} o

unl(3-2=1.

A Pida a su hijo que escriba el abecedario
inglés verticalmente en un folio de papel

A continuacion, que numere cada letra det
1 al 26 colocando un mimero junto a cada
letra {A=1, B=2. v asi sucesivamente}.
{Puede sumar unas cuantas palabras? Escri-
ba una pareja de palabras en inglés de wes
letras y ayude a su hijo a transformarlas en
ecuaciones (cab = 3 -+ 1 + 2idad = 4 + 1
+ 4. Pidale que resuelva las ecuacicnes
(cab = 6. dad = 9) y diga qué palabra vale
més (dad).
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